o/

OmiVista Interaktiivinen Pinta
Kayttoohje

V. 23072019

mobil

(]

tﬂ
’ i\[i?;—-l'
C2 il




Jarjestelman kdynnistys ja sammutus
OmiVista Install - Interaktiivinen pinta, kattoasennus
OmiVista Mobii - Interaktiivinen pinta, liikuteltava laite

Kaukosaadin
Valikossa liikkuminen
Ainenvoimakkuuden s3ito
Poista vuorovaikutus kdytosta / Virransaasto
Paavalikko
Aktiviteettien selaaminen

Kaukosdatimen kaytto aktiviteettien aikana
Ainenvoimakkuus
Poista vuorovaikutus kaytosta
Vasen ja oikea nuolipainike

Aktiviteettityypit
Pyyhkaisy
Hajautus
Kohteen kiinniotto
Vybhykkeet
Vesi

Kysely

w N

NN NN o oo un i b BHB

O U VU OV ®

10
10




Jarjestelman kaynnistys ja sammutus

OmiVista Install - Interaktiivinen pinta, kattoasennus

Kaynnistys
Laite on suunniteltu olemaan kdynnissa jatkuvasti ja on ndin aina valmis kdyttoon.

Paina kahdesti kaukosdatimen paassa olevaa punaista nappia.
Projektori kdynnistyy ja aloitusvalikko ilmestyy nakyviin 30 sekunnin kuluessa.

Jarjestelma on nyt valmis kayttoon. Liiku valikossa kadyttden kaukosdadinta.

O/ Vista

Sammutus
Paina kahdesti kaukosdatimen punaista nappia.

Projektori sammuu ja menee valmiustilaan.

Al3 yrita kdynnistaa jarjestelmia uudelleen ainakaan kahteen minuuttiin.




OmiVista Mobii - Interaktiivinen pinta, liikuteltava laite

Kavoni
1. Varmista, ettd virtakaapeli on kytketty.
2. Paina virtapainiketta laitteen sivussa (ks. kuva).
3. S&ada laitteen korkeus halutuksi laitteen takana olevista yl6s-alas-painikkeista.
4. Jos heijastuskuva on epaselva, saada kuvan tarkkuutta tarkennussaatimesta.
5. Laite on nyt valmis kadyttoon. Liiku valikossa kayttden kaukosaadinta.
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Sammutus

1. Paina virtapainikkeesta laitteen sivussa.
2. Projektori sammuu ja viilentyy itsestddan minuutin ajan.
3. Al4 liikuta laitetta tai yritd kdynnistaa sitd uudelleen ainakaan kahteen minuuttiin.
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Kaukosaadin

—— Kaynnistyspainike

(kattoasennus)
Valikko / Valitse
Valikossa

lilkkkuminen
Ainenvoimakkuuden
sddtimet -‘ Poista vuorovaikutus

kaytosta / Virransaasto

Valikossa liikkuminen

Kayta valikossa liikkkumiseen ylds/alas ja vasen/oikea -nuolindppadimia.
Kayta OK-painiketta valitaksesi kohteen.

Valitsemalla kansion paadset selaamaan sen sisaltoa.




Care Suite All Together

\ Description: Click on this to enter folder.

ComVista v Sensory\Care Suite All Together

Care Suite All Together

Valitsemalla nuolipainikkeen paaset siirtyméaan pois kansiosta.

[ Description: Click on this to leave folder.

CormiVista Notes: Sensory

Valitse aktiviteetti kdynnistadksesi sen.

Aeroplanes 01 SCATTER
Description: Aeroplane cartoons in the clouds

CrmVista Notes: Scatter the clouds to reveal the aeroplanes beneath. Ideal for encouraging movement in those with an aviation fascination.

“ ‘ S5

Alphabet A 1o F 02 Alphabet G to L 01

Huomaa: Piidiset poistumaan aktiviteetista takaisin valikkoon kaukosdditimen
OK-painikkeella

Kun aktiviteetti on kdynnissa, kayta kaukosaatimen nuolipainikkeita saataaksesi:
- Hajautus- ja Pyyhkaisyaktiviteettien kuvan tai objektien palautumisaikaa
- objektien nopeutta Kohteen kiinniotto-aktiviteetissa
- Kyselyn kysymysten vaihtumisen nopeutta
- kalojen nopeutta Vesi-aktiviteetissa




Ainenvoimakkuuden s3ito

Kayta + ja - painikkeita danenvoimakkuuden s3atdé6n. Adnenvoimakkuus nakyy sdddettiessa hetken
aikaa heijastettavan pinnan vasemmassa yldakulmassa.

Poista vuorovaikutus kidytosta / Virransaasto

Ollessasi valikossa padset tdman painikkeen avulla siirtdmaan jarjestelman virransaastoétilaan.

Aktiviteetin ollessa kdynnissa tdama painike poistaa vuorovaikutuksen kaytosta tai ottaa sen takaisin
kayttoon. Esimerkiksi Kyselyn aikana vuorovaikutus voidaan hetkeksi poistaa kdytdstd, jotta kysymys
ehditddn lukea ennen vastauksen yrittdmistd.




Paavalikko

Paavalikko (ks. alla oleva kuva) tulee nakyviin ensimmaisena jarjestelman kaynnistyksen jalkeen.
Ylimpéana ikkunassa ovat aktiviteetin/kansion nimi, kuvaus seké aktiviteetin tarkemmat tiedot.

Valittavana oleva kohde nakyy korostettuna. Paina kaukosdatimen OK-painiketta valitaksesi
korostettuna olevan kohteen.

Care Suite All Together

{' Description: Click on this to enter folder.
Notes: Care Suite All Together

ComilVista

Aktiviteettien selaaminen
Kansioissa olevia aktiviteetteja selataan kaukosaatimen nuolipainikkeilla. Aktiviteetit nakyvat
oletuksena aakkosjarjestyksessa.

- Jokaisella aktiviteetilla on nimi ja kuvaus, jotka ndkyvat ylimpana olevassa ikkunassa.
- Valitaksesi aktiviteetin navigoi kaukosaatimen nuolindppdimilla sen kohdalle ja paina
OK-painiketta.

- Latausikkuna ilmestyy ja menee hetki kunnes aktiviteetti kdynnistyy.

Back

Description: Click on this to leave folder.
Notes:

@rmVista

Care Suite All Items - 22 Hide




Ndkyman alareunassa vasemmalla lukee auki olevan kansion nimi ja oikealla alareunassa kansiossa
olevien aktiviteettien lukumaara.




Kaukosaatimen kaytto aktiviteettien aikana

Ainenvoimakkuus

Aktiviteetin ollessa kdynnissa, kdyta danenvoimakkuus-painikkeita + ja - sdataaksesi
danenvoimakkuuden sopivalle tasolle. Heijastettavan pinnan vasempaan ylakulmaan ilmestyy
aanenvoimakkuutta saatdessa oheinen aanenvoimakkuuden ilmaiseva kuvake.

Poista vuorovaikutus kaytosta

Taman painikkeen avulla voit hetkeksi poistaa vuorovaikutuksen kadytosta. Talldin heijastuspinnalla
nakyy kasi, jonka paalla on kieltomerkki. Saat vuorovaikutuksen takaisin kaytt6on painamalla samaa
painiketta uudelleen.

Pyyhkaisyn aikana tama mahdollistaa kuvan palautumisen
hairiotta, jotta voidaan siirtya jarjestyksessa seuraavaan
kuvaan. Tama mahdollistaa myos keskustelun kuvien valilla.

Kohteen kiinniotto -aktiviteetin aikana objekteja ei voi
saada kiinni.

Kyselyn aikana estda hetkeksi kysymyksiin vastaamisen.

Vasen ja oikea nuolipainike

Aktiviteetin ollessa kdynnissa nuolipainikkeilla voi saataa aktiviteetin toimintaa. Vasemmalla ja
oikealla nuolipainikkeilla voi vaihtaa kahden eri ominaisuuden valilld ja ylos ja alas nuolipainikkeilla
voit sdatda ndiden ominaisuuksien arvoja.

Pyyhkaisy
Fadeback Delay saataa aikaa, jona alkuperdinen kuva palaa nakyviin.
Wipe Radius maarittaa kuinka suuri alue yhdella pyyhkaisylla paljastuu.

Kohteen kiinniotto
Object speed saataa objektien nopeutta 0-10 valilla.

Hajautus
Move back delay saataa kuinka nopeasti objektit palaavat takaisin [ahtopisteeseensa.
Sensitivity maarittda kuinka nopeasti objektit liikkuvat pois vuorovaikutuksen suunnasta.

Vesi
Base speed saataa kalojen nopeuden 0-20 valilla.
Fish swim away maérittaa uivatko kalat vuorovaikutusta kohti (0) vai siita pois (1).

Kysely
Interaction Delay saataa kuinka pitka aika kuluu uuden kysymyksen ilmestymiseen.
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Result Timer maarittaa kuinka kauan tulokset nakyvat kyselyn paatyttya.

Aktiviteettityypit

Interaktiivinen lattia kehittda kommunikaation taitoja, motoriikkaa, ajattelua ja sosiaalisia
taitoja. Aktiviteetit tuovat onnistumisen kokemuksia ja sopivat eritasoisille kayttajille.

Valikossa ndet jokaisesta aktiviteetista kuvakaappauksen seka aktiviteetin nimen. Jokainen
aktiviteetti on ymparoity tyyppinsa mukaisen vérisella reunuksella.

s oy
ae B

Balloon Burst 3 Balloons & Birds Bath Water Eeach Boys

Vari kertoo millaisia efekteja aktiviteetissa on ja miten aktiviteetti kayttaytyy, kun siihen kohdistuu
vuorovaikutusta.

Pyyhkaisy (Wipe)
Hajautus (Scatter)
Kohteen kiinniotto (Splat)

Vyohykkeet (Zones)

Vesi (Water)




.Kysely (Quiz)
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Pyyhkaisy

Naissa aktiviteeteissa on kerroksittain kuvia piilossa toistensa takana. Kun paallimmaisena nakyvaan
kuvaan kohdistuu vuorovaikutusta, niin alla oleva kuva paljastuu vahitellen.

Esimerkiksi: Hiekan alta voi paljastua jalokivida, mustavalkoisen kuvan voi varittaa varikkaaksi,
paikallaan olevan kuvan alta voi ilmestya liikkuvaa kuvaa.

Pyyhkaisy-aktiviteetit ovat hyvia aktiviteetteja rauhalliseen varittdmiseen, huomion kiinnittamisen
taitojen harjoitteluun ja rohkaisemaan liikettd, keskustelua ja sosiaalista vuorovaikutusta. Varit ja
asioiden ja esineiden I6ytaminen palkitsevat, kun aktiviteettiin vuorovaikutetaan.

Hajautus

Aktiviteetissa objekti tai lukuisat objektit liikkuvat pinnan poikki, kun niihin kohdistuu vuorovaikutus.
Objektit voivat peittaa taysin jonkin kohteen nakyvistaan tai niita voi olla muutama aktiviteetin
pinnalla. Objektien nopeutta voi sdataa aktiviteetin ollessa kdynnissa kaukosaatimen
nuolindppaimilla.

Aktiviteetti rohkaisee:
- etsiméaan piilotettuja esineita/asioita
- oman liikkeen tai esineiden avulla tuomaan esiin piilossa olevan kuvan

Kohteen kiinniotto

Kohteen kiinniotto -aktiviteeteissa yksi tai useampi objekti liikkuu heijastetulla pinnalla. Ndma
objektit muuttavat muotoaan, kun niihin kohdistuu vuorovaikutus, eli kun ne “saadaan kiinni”.
Esimerkiksi kupla poksahtaa, kana munii munan, toukasta kuoriutuu perhonen jne. Joissakin
aktiviteeteissa kaikkien objektien kiinni saamisen jalkeen voi tulla palkintokuva, jonka jalkeen
aktiviteetti on suoritettu.

Kohteen kiinniotto -aktiviteetit ovat erityisen hyvia:
- sosiaaliseen ja yhteisty6ta rohkaisevaan toimintaan
- fyysiseen toimeliaisuuden yllapitamiseen
- hauskaan reflekseja vaativaan itsensa haastamiseen

Vyohykkeet
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Aktiviteeteissa on rajattuja vyohykkeitd, jotka eivat liiku. Kun vyohykkeeseen kohdistuu
vuorovaikutusta, niin se muuttuu valittémasti. Tata voidaan hyddyntda esimerkiksi palapelin
tapaisissa aktiviteeteissa, joissa palapelin palaan koskemalla paljastuu osa alla olevasta kuvasta.
Lisaksi Vyohykkeet-aktiviteettien avulla voidaan tehda esimerkiksi soittimia sekd aktiviteetteja, joissa
tavoitteena on koskettaa tiettya kohtaa aktiviteetista, esimerkiksi heittaa pallo ympyran keskelle.

Aktiviteettien avulla voidaan harjoitella tarkkuutta vaativia tehtavia ja ne rohkaisevat ajattelemaan
luovasti.

Vesi

Nama aktiviteetit simuloivat veden liiketta heijastettavalla pinnalla. Lisdksi aktiviteetteihin saa
lumpeita ja kaloja. Aktiviteetteihin vuorovaikuttaessa veden pinta vareilee ja kalat reagoivat
lilkkeeseen. Vesi-aktiviteettien aiheena ovat meri, koralliriutat, hiekkarannat, 1atakot ja heijastukset.

Veden liikkeen ndkeminen ja kuuleminen voi rauhoittaa kadyttdjaa. Aktiviteetit ovat hyvia rauhallisen
aistikokemuksen luomiseen, mutta joillekin veden liike voi olla epamiellyttavaa.

Kysely

Kyselyissa kysymys esitetdaan heijastettavan pinnan yldareunassa ja sen lisdna voi olla kuva. Pinnan
alareunassa ovat vastausvaihtoehdot kysymykseen, joita voi olla 2, 3 tai 4.

Kayttdjaa rohkaistaan katsomaan kaikkia vastausvaihtoehtoja ennen lopullista valintaa.
Kaukosaatimen painike, joka poistaa vuorovaikutuksen kaytostd on hyddyllinen tassa tilanteessa,
jotta kayttdja voi valita oikean vastauksen rauhassa.

Kyselyn paatteeksi ndytetaan kyselyn tulos. Kyselyt ovat hyvia aktiviteetteja muistin virkistdmiseen,
yhteiseen keskusteluun, ajattelun aktivointiin jne.




