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SHX-aistihuoneen kaytto

Oli aistihuoneesi sitten yksinkertainen tai tdynna erilaisia elementteja, voit ohjata niita kaikkia
SHX-tabletin avulla. Tabletin avulla ohjaus on vaivatonta ja aistihuoneen keskusyksikkdon ei tarvitse
tehda saatoja.

SHX-tabletti SHX-keskusyksikkod

Painikkeiden vastaanottimien
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Aanen max. voimakkuus

Kun tulet aistihuoneeseen...

1. Laita projektori pdalle painamalla kerran kaukosaatimen virtanappia.
2. Laitatabletin naytto paalle napista ja valitse mita tehdaan.

Kun ldhdet aistihuoneesta... N— .
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1. Sammuta SHX-tabletilla kaikki elementit e =
painamalla tabletin kotisivulla @ i
painiketta “Kaikki pois paalta”. = T -
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2. Sammuta projektori painamalla kaksi
kertaa kaukosaatimen virtanappia.

3. Sammuta tabletin naytto, ja laita g M O
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tabletti ja ohjaimet lataukseen.
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SHX-huoneen ohjaustavat

SHX-huonetta ohjataan SHX-tabletilla seka valinnaisilla ohjaustavoilla, joita ovat esimerkiksi erilaiset
painikkeet ja SHX-Proximity.

Aistihuoneen ohjaus tabletilla

Kun SHX-jarjestelma on kaynnissa, voit ohjata kaikkia sen toimintoja tabletin avulla. Jos
sovellus ei ole tabletilla kaynnissa, niin kdynnista se klikkaamalla sovelluksen kuvaketta
tabletin naytolta.

Sivuvalikko

Kokoruuduntila paélle/pois

Navigointipalkin piilotus

Tuo SHX-sisalto tabletille

Takaisin kotisivulle

Sivujen selaus -painikkeet

Kaikki pois paalta -painike sammuttaa kaikki valot ja elementit
Ainenvoimakkuuden saitimet

PN kA wWNR
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Aistihuoneen ohjaus SHX-ohjaimella, nopalla tai matolla

Kuuden painikkeen SHX-ohjaimella, nopalla ja matolla
voidaan ohjata tabletin nayt6lla auki olevan sivun
toimintoja:

n
Q

2

punainen > solu 1 sivulla
vihred > solu 2
keltainen > solu 3
sininen > solu 4

oranssi > solu 5

O O O O O O

valkoinen > solu 6

32000 Of

SHX-ohjain
o SHX-ohjaimen takana on painikeliitannat kuudelle painikkeelle,
jos haluat kayttaa erillisia painikkeita.

e SHX-ohjaimen takana ovat myds virtakytkin, ohjaimen sisdisen
akun latausliitin seka valokytkin.

e Laita ohjain yoksi lataukseen, jos ohjaimen valot

ovat kaytossa. Muussa tapauksessa lataus kerran o a|ze zokzal
40 50 60O i
viikossa riittaa. - OBILVEIEEE @ C¢

o -

Latausliitin Valon Ohjaimen virta-
kytkin kytkin

Aistihuoneen ohjaus SHX-painikkeella

e Yhden toiminnon SHX-painikkeella voit ohjata aistihuoneen sisaltoa.

e Aistihuoneessa on mm. tarinoita seka rakennustehtavia, jotka
etenevat painikkeen painalluksella.

e Painikkeilla voi olla kolme erilaista toimintoa: seuraava, noppa ja
askella. Nama toiminnot maaraytyvat sen mukaan, missa toiminnossa
painikkeen vastaanotin on kiinni SHX-keskusyksikossa.

e Painike ja painikkeen vastaanotin kdyttavat molemmat 2 x AAA
paristoja.
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Mikrofonin avulla voit omalla danelld vaihtaa eri elementtien vareja. Mikrofoni tulee laittaa
mikrofonin sivussa olevasta virtakytkimesta paalle ja pois.

Muista sammuttaa mikrofoni kayton jalkeen, muuten paristot voivat loppua ennenaikaisesti.

Mikrofoni kdyttaa 2 x AA paristoja. Jos mikrofonin valo ei syty, niin paristot voivat olla loppu.
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Varisevat elementit

()

/::.11;3L B —N

Varindn voimakkuutta voidaan sdatdaa SHX-keskusyksikon ylemman vahvistimen saatimista.

Aidrimmilleen oikealle sdddettyna varinan taso on voimakkaimmillaan. Jos vérisevid elementteji on
vain yksi, niin tyypillisesti sdato tapahtuu vain toisesta saatimesta.

Jos varinan voimakkuus ei ole riittdava vaikka varinan voimakkuuden saddin on sadadetty aarimmilleen,
niin toimi nain:

- Saada danenvoimakkuutta matalammalle SHX-keskusyksikon alemmasta vahvistimesta

- Nosta danenvoimakkuutta SHX-tabletilta

Ainenvoimakkuuden s3dato

Aidnenvoimakkuutta sdddetaan SHX-tabletin painikkeilla, jotka ovat tabletin ruudun oikeassa
alakulmassa.

Jos ddnenvoimakkuus on kuitenkin sdddetty darimmilleen tabletista, voit nostaa ddnenvoimakkuutta
SHX-keskusyksikdn alemman vahvistimen saatimesta.
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SHX-sisallon muokkaus

SHX-ohjelmiston kayttotarkoitus

Aistihuoneen ohjaus perustuu kolmeen toisiaan tukevaan kokonaisuuteen: tietokoneeseen, jossa on
SHX-ohjelma, SHX-keskusyksikkdon seka tablettiin, jossa on SHX-appi. Tietokoneella oleva
SHX-ohjelma mahdollistaa aistihuoneen eri elementtien ohjauksen ja sisallon luomisen
aistihuoneeseen. Ohjaamalla aistihuoneeseen kuuluvia laitteita tabletin avulla voit ndyttaa
loputtoman maaran erilaisia tunnelmia, aktiviteetteja ja toimintoja.

Lisdamalla ohjelmaan toimintoja voit luoda esimerkiksi kuvaesityksen. Toimintojen sarjoja luomalla
teet esimerkiksi videon ymparille kokonaisuuden valoista, vareistd ja muista aistihuoneen
elementeista.

Ohjelman avulla pystyt myds muokkaamaan jo olemassa olevaa sisaltéa omiin tarpeisiisi sopivaksi.
Nadin saat muokattua aistihuoneen sisallon juuri sellaiseksi kuin haluat!

Muokkaustilaan siirtyminen

SHX-sisalléon muokkausta varten tarvitset ndppaimiston ja hiiren (tai esimerkiksi kosketuslevylla
varustetun nappaimiston).

Jos olet nayttanyt sisdltod naytoltd, niin poistu nayttotilasta liilkuttamalla hiirta ja klikkaamalla nayton
oikeaan ylakulmaan ilmestyvaa punaista ruksia.

Paaset muokkaustilaan valitsemalla ylakulmasta Tiedosto > Muokkaa tai ndppaimistélta painamalla
F11-nappéintd (huomaa, etta joissakin ndppadimistoissa sinun on painettava FN-nappia voidaksesi

valita F11-nappaimen).

HUOM. Jos et nde valikkorivid, niin paina ndppdéimistéltd ALT-nédppdintd, jolloin valikkorivi
tulee ndkyviin.

Sivu 7 (20)



SHX-AISTIHUONEEN KAYTTOOHJE © Berner Oy

© SHX - Muokkaa

]

X

1. SHX-ohjelman
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\
D)‘\ 1 IVD Ohjaus 8 Valaistus B Kuplaputki B Valokuidut E| ¢ | *

muokkausnakyma Sheu
koostuu ohjelman Do o * —
sl . . ogo i ** °o
ylalaidassa olevista Sarakkeet Il 55 9 * o
* . hd
sivuista, jotka ovat Rivit =) |5 Saippuskupla Tahthaivas Kuplat
o e S t ON/OFF Tuuletin 30s ON/OFF ON/OFF
omilla i 2)
. el e e N/
valilehdillaan. y A
o e B & X @&
Sivuja voi lisata St =¥ &
rajattoman maaran. Fireball UV-valo Lumikone
ON/OFF ON/OFF ON/OFF Aurinko 30s
2. Sivut koostuvat

soluista, joihin

toiminnot ja sisallot
lisataan.

Kaytd CTRL nappdinkomentoa usean solun valintaan

Sivujen lisdaaminen ja muokkaus

Sivun lisddminen

iristot B Tunteet | | 5

Uuden sivun voit lisdta ylla olevaan kuvaan merkitysta painikkeesta, joka sijaitsee sivujen

valintarivilld. Valitse avautuvasta ikkunasta uuden sivun ulkoasu:

e Tyhja: Luo tyhja kuuden solun sivu. Solujen maaraa voi muokata sivun asetuksista.

e Kopioi olemassa oleva sivu: Kopioi haluamasi sivu ja kaikki sen asetukset.
e Kayta video- tai kuvatiedostoja: Valitse haluamasi kuvat tai videot tietokoneelta ja ohjelma

luo automaattisesti solun jokaiselle kuvalle tai video

Sivu poistetaan sivun nimen vieressa olevasta puanisesta
ruksista.

Nimeaminen

Ikkunan vasemmalla reunalla olevan Sivu-otsikon alta voit
muuttaa sivun nimea.
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Solujen maara sivulla
Nimi kohdan alta voit muuttaa sivulla ndkyvien solujen maaraa + ja - -painikkeista. Sarakkeilla lisaat
tai poistat soluja sivusuunnassa, ja riveja lisdamalla saat muutettua solujen maaraa pystysuunnassa.

Tallenna tekemdsi muutokset OK tai Kayta -painikkeilla. Paivita tabletin sisdltd, niin muokkauksesi
nakyvat aistihuoneessa (ks. sivu 3).

Solun ulkoasun muokkaus

Nimi Solu D)
Valitse klikkaamalla haluamasi solu. Ikkunan vasemmalla

reunalla Solu-otsikon alta voit muuttaa solun nimeé. Fontin
asetuksista voit muokata solussa ndakyvan nimen fonttia, [ Piilotettu
kokoa ja varia.

Nimi:

Kuva

Voit lisata solulle kuvan klikkaamalla Kuva_.. -painiketta.
Ohjelmassa on valmiita kuvia tai voit lisdtd oman kuvasi
Selaa_.. -painikkeella. Kuvan voi poistaa Poista -painikkeesta.
Jos tarkoituksenasi on lisatd soluun video tai kuva, niin O Piilota kehys
ohjelma asettaa solun kuvan automaattisesti, jolloin sita ei

tarvitse itse lisata.

Fontin asetukset...

Kuva...

Solujen koko ja piilotus

Voit suurentaa tai pienentaa solujen kokoa valitsemalla ndppdimistén CTRL-ndppdimelld useamman
solun, jolloin voit Yhdista ja Jaa -painikkeilla yhdistda ja jakaa soluja. Voit yhdistaa soluja vain nelion
tai suorakulmion muotoon.

Solujen koko muuttuu myds sivulla nakyvien solujen maaraa muuttamalla, joka tehdaan Sivu
-otsikon alla olevien sarakkeiden ja rivien maaraa muuttamalla.

Voit piilottaa soluja valitsemalla haluamasi solun ja valitsemalla Solu-otsikon alta valinnan Piilotettu.
Taman avulla voit esimerkiksi jattdd enemman tilaa solujen viliin.

Tallenna tekemdsi muutokset OK tai Kayta -painikkeilla. Paivita tabletin sisalto, niin muokkauksesi
nakyvat aistihuoneessa (ks. sivu 3).
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Solun toimintojen muokkaus Toiminnot: [ video / Kava

Solun toimintoja muokkaamalla hallitset aistihuoneessa ) Odota

kuuluvaa danta, naytettavaa kuvaa ja kaikkia aistihuoneen . Valaistus
elementteja. Solulle voi luoda yksinkertaisen kuvan ja
danta hyodyntavan toiminnon tai monipuolisemman
toimintojen sarjan, jossa eri toiminnot kdynnistyvat Muuta...

tietyssa jarjestyksessa.
Valitse haluamasi sivu ja solu, johon haluat lisdtad toiminnon/toimintoja. Ohjelman vasemmassa
reunassa Toiminnot-otsikon alla ndkyvat jo lisatyt toiminnot. Jos toimintoja ei ole, toiminnot-laatikko

on tyhja.

Lisda toimintoja klikkaamalla Muuta_..-painiketta tai kaksoisklikkaa muokattavaa solua.

SHX - Toiminnot X

Lis&a toiminto... 2 2
o || VEERCA |,

- @ Odota . 4

Laite Valaistus Video / Kuva
Y : 1 Video / Kuva —
ORI U ! b
Odota Adni Infrapuna /
Siirry sivulle

Testaa

Pysaytd

oK Peruuta

1. Solulle lisattavat toiminnot

2. Solulla olevat toiminnot nakyvat listassa toimintojen sarjana. Voit muuttaa toimintojen
jarjestysta nuolipainikkeilla (a), poistaa toimintoja (b) ja muokata niita (c).

3. Testaa toimintojen sarjaa Testaa -painikkeella ja paina Pysaytd, jos haluat pysdyttaa
testauksen.

Voit lisata toiminnon klikkaamalla sen kuvaketta. Solulle voi lisata rajoittamattoman maaran
toimintoja.

Tallenna tekemasi muutokset painamalla OK-painiketta toimintojen muokkauksen jalkeen, ja

viimeistele muokkaustilassa klikkaamalla OK tai Kayta -painikkeita. Muista pdivittdd muokattu sisaltod
myos tabletille!
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Laite
= Laite-toiminnolla hallitset SRR 5%
> aistihuoneessasi olevia elementteja
Laite kuten esimerkiksi tuuletinta tai Toiminto: RF laite ‘
kuplaputkea.
plap RF
. . . - ite: Tuuleti v
Valitse Laite-alasvetovalikosta haluamasi laite. Laite auietin
Toiminto-valikosta voit valita laitteelle toiminnon; Toiminto: lon. |
esimerkiksi tuulettimen saat paille valitsemalla |OFF
valikosta tuulettimen ja laittamalla toiminnoksi Kytke
ON ja vastaavasti pois paalta valitsemalla OFF.
Kytke-valinnalla laite kytkeytyy paalle laitteen
- I Sl s OK Peruuta
ajastimen maarittelemaksi ajaksi.
Valaistus
Valaistus-toiminnolla hallitset kaikkia
Q Toiminto: ’Valaistus ‘

laitteita, joista tulee valoa. Valitse

Mot Laite/Laitteet -alasvetovalikosta haluamasi 2ol
valonlahde. Valitsemalla Kaikki, valon vari on sama Lateft aitdect Yle:i’a")t el h
. .. .. .. Kaikki
kaikissa aistihuoneen valonldhteissa. Yleisvalot (oletus)
Kuplaputki
. . . . .. . Vari Valokuidut
Voit valita valolle itse valitsemasi varin eri Kuitusiibik
. . ® Manuaalinen | .
vaihtoehdoista: Téhtikatto
e M li . litse hal .. Pallomeri
anuaa |r'1e.n.va itse “a uar'naflvarl o ot
Muuta-painikkeella. Siirtymisaikaa saatamalla Verho
st aespsese . . O Kuvasta
voit sd4taa aikaa, jonka kuluessa vari saavuttaa S'S”ee“a

lopullisen kirkkautensa.

e Kuvasta: vari maaraytyy projektorilla ndkyvan
kuvan tai videon mukaan. Valinnalla Lisdd vdrien kirkkautta voit lisata varien selkeytta. Vdrin
sulava vaihtuminen -valinnalla varit vaihtuvat tasaisesti vaikka videolla olisi nopeitakin varien
vaihteluja. Nayton valinnalla voit useamman nayton jarjestelmadssa paattaa mista ndytosta
vdrit otetaan.

e Aidnen mukaan: valon vari muuttuu d3nen mukaan.

o Valkoinen: valo muuttuu ddnen voimakkuuden mukaan eri asteiseksi valkoiseksi
valoksi

o Ainenvoimakkuus: valon viri muuttuu d4nen voimakkuuden mukaan vihreésta
punaiseen

o Satunnainen: valon vari muuttuu satunnaisesti, kun adnenvoimakkuus ylittaa tietyn
arvon

O Huippuarvot: valo hohtaa valkoisena, kun danenvoimakkuus ylittaa tietyn arvon

e Automaattinen: valojen varit vaihtuvat automaattisesti punaisesta vihredan jne.
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Video / Kuva
Talla toiminnolla naytat joko videon tai ,
H . . . . . . Toiminto: lVideo / Kuva
kuvan projektorista. Voit valita videon tai
. . . . Video / kuva
vieeo/keva | kyvan tietokoneelta, internet-osoitteesta o
e L R O Pysayta
tai ndyttaa useamman kuvan kerralla diaesityksena.
® Type:
Pysdyta: Muuttaa ndyton kuvan mustaksi ja hiljentaa Video file
o ae . L Slideshow
aanen edellisen toiminnon jalkeen. -
Web page

Videon/kuvan tyyppi (Type):

e Kuva (Image): Voit ndyttaa kuvan tietokoneelta. Klikkaa Selaa... ja valitse haluamasi tiedosto
tietokoneelta.

e Video: Valitse haluamasi videotiedosto tietokoneelta. Mykista -valinnalla voit ndyttaa videon
ilman aanta ja Toista-valinnalla voit asettaa videon toistumaan aina uudelleen sen
loppumisen jalkeen.

e Diaesitys (Slideshow): Klikkaa Selaa. Klikkaa sitten avautuneesta ikkunasta Lisaa ja etsi
haluamasi tiedostot tietokoneelta. Voit muuttaa kuvien jarjestysta nuoli-painikkeilla ja
poistaa kuvan miinus-painikkeella. Klikkaa OK ja valitse kuinka kauan yhta kuvaa ndytetdan
Slide Duration-kohdasta. Jos haluat, etta esityksen lopuksi esitys alkaa uudelleen, valitse
Toista.

e YouTube: Etsi haluamasi video YouTube-palvelusta. Kopioi videon osoite selaimen
osoiterivilta ja liita se sille varattuun kohtaan klikkaamalla Liitd-painiketta. Huomaa, etta
joitakin YouTube-videoita ei voida toistaa aistihuoneessa tekijanoikeuksien rajoitusten
vuoksi.

o Verkkosivu (Web page): Voit ndyttaa aistihuoneen projektorilta verkkosivuston.

HUOM. Jos et |I6yda haluamaasi tiedostoa, varmista ettd alasvetovalikosta valittava videon tai kuvan
tyyppi on oikein.

Saada (Adjust): Eri kokoiset kuvat asettuvat eri tavalla , :
Adjust: Default (keep aspect ratio)
naytolle. Voit vaikuttaa kuvan nakymiseen seuraavien aspect ratic)
valintojen avulla:
e Default: sovittaa kuvan naytélle sailyttaen
kuvasuhteen

Stretch to fill the screen
Zoom to fill the screen

Stretch: venyttaa kuvan niin, etta kuvaruutu tayttyy
Zoom: suurentaa kuvan niin, etta kuvaruutu tayttyy

Voit joissakin videotyypeissa valita Mykistd ciéini -valinnan, joka hiljentaa videon O Mykists aani
danen tai Toista-valinnan, joka aloittaa videon tai diaesityksen uudelleen alusta sen [ Toista

paattymisen jalkeen.

Muista tallentaa ja kdyttaa tiedostoja C:\BJCSHX\Oma-sisalt6 -kansiosta!
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Odota

Odota-toiminto asettaa tauon eri toimintojen valille. Odotusaika voi olla 0-60 sekuntia.
&0, Voidaan kayttaa toimintojen sarjaa luodessa, kun halutaan tauko toimintojen vilille tai
Bdo kun halutaan, etta jokin toiminto alkaa tietylla hetkella.

Aani
Taman toiminnon avulla voit lisdta danitiedoston soluun. Valitse haluamasi tiedosto

N tietokoneen tiedostoista klikkaamalla Selaa-painiketta. Muista tallentaa ja kayttaa
s tiedostoja C:\BJCSHX\Oma-sisilto -kansiosta.

Infrapuna

‘.U Infrapuna-toiminnolla voit hallita infrapunalaitteita. Voit valita signaaliksi tavallisen tai
kaksoissignaalin.
Infrapuna
Nauhoita signaali asettamalla SHX-keskusyksikon infrapunavastaanotin ja infrapunalla toimivan
laitteen ldhetin vastakkain, niin etta signaali paasee lilkkumaan niiden vililla. Klikkaa nauhoita ja
paina infrapunalaitteen nappainta.

Kaksoissignaalin tallennuksessa toimi muuten samoin, mutta paina Signaali 2:n kohdalla nauhoita ja
paina samaa infrapunalaitteen nappaintad uudelleen.

Valitse taman jalkeen viela toimintatapa. Solun ollessa valittuna -tilassa infrapunalaite toimii aina
kun solu on valittuna. Vain kerran -tilassa infrapunalaitteelle Iahetetdan yksi kasky, vaikka solu olisi
pidempaankin painettuna. Toista -tilassa infrapunalaite toimii sille asetetun ajan verran.

Siirry sivulle

Siirry sivulle-toiminnolla voit siirtya mille tahansa muulle sivulle solua klikkaamalla.
r Valitse haluamasi sivu alasvetovalikosta.

Siirry sivulle
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Esimerkki toimintojen sarjasta

SHX - Toiminnot X

Lis&a toiminto...

Q Valaistus
= v | &
v ( ¢ ) Odota
Laite Valaistus Video / Kuva
H Video / Kuva
) W b
Odota Aani Infrapuna
Siirry sivulle
Testaa
Pysaytd

OK Peruuta

Toimintojen sarjoja tekemalla luot yhtenaisen kokonaisuuden esimerkiksi videon ymparille, asetat
diaesitykseen musiikkia ja valoja tai luot muuta mielenkiintoista ja omanlaista sisaltoa.

Voit asettaa yhteen soluun rajattoman maaran toimintoja. Listassa ylimmaisena oleva toiminto
tapahtuu ensin, jonka jalkeen ne etenevat jarjestyksessa alaspain listalla. Toiminnot tapahtuvat

samaan aikaan paitsi tilanteessa jossa toimintojen valissa on Odota-toiminto.

Esimerkkikuvan toiminnoista ensin valaistus menee paille, jonka jalkeen on odotusaika ja sen
jalkeen projektoriin tulee video tai kuva.

Voit siirtaa toimintoja yl6s tai alaspain ikkunan oikealla puolella olevilla nuoli-painikkeilla. Toiminnon
voi poistaa miinus-painikkeella. Toimintoa voi muokata kyna-painikkeella tai kaksoisklikkaamalla
toimintoa.

Voit testata toimintojen sarjaa Testaa -painikkeella. Pysayta testi Pysdyta -painikkeella.

Tallenna tekemdsi muutokset OK -painikkeella ja muokkaustilassa OK tai Kayta-painikkeella.
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YouTube-videon lisdiaminen
o Mene muokkaustilaan ndppaimiston F11-painikkeella tai ylareunan valikosta
e Valitse haluamasi sivu tai tee uusi sivu
e Valitse solu, johon haluat lisata videon ja paina Muuta... -painiketta tai kaksoisklikkaa solua

e Klikkaa toimintoa Video / Kuva

SHX - Video / kuva X
Toiminto: ivideo / Kuva
Video / kuva
O Pysayta
@ Type: YouTube video v
ihttps://www.youtube‘com/watch?v=eberI Liitd

(YouTube-videot naytetaan kokoruudun tilassa)

Some YouTube videos may no be playable due to the owner's restrictions

Toista

Screen settings

Naytto: Oletus i

e Valitse videon tyypin kohdalta alasvetovalikosta YouTube-video
e Liitd osoite-kohtaan videon osoite
® Jos Toista on valittuna, niin video toistuu uudelleen alusta kun se on loppunut

e Klikkaa OK ja tallenna muutokset tai lisda videoon oheen valaistusta tai muita elementteja!
Muista paivittaa sisalto tablettiin ennen kayttoa
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SHX-Proximity

SHX-Proximityn avulla SHX-aistihuonetta ohjataan oikeiden esineiden avulla. Kayta esineitd tuomalla

esineeseen kiinnitetty kortti tai tarra lahelle SHX-Proximity -laitetta.

Korttien ja tarrojen avulla voit liittda niihin yksittaisia soluja tai sivuja

e Kayttamalla Proximitya sivun valintaan, voit valinnan jalkeen jatkaa sisallon kdyttamista

painikkeilla

e Soluja liittamalla voit kdynnistaa eri elementteja ja yksittaisia sisaltoja

Esineiden yhdistaminen sivuun tai soluun

Mene muokkaustilaan (ks. sivu 7)

Valitse sivu tai solu, johon haluat liittaa kortin tai tarran
Klikkaa sivun tai solun vieressa olevaa kuvaketta: | [yy))
Vie kortti tai tarra lahelle SHX-Proximity-laitetta

Odota kunnes ohjelma kertoo, etta kortti tai tarra on
yhdistetty. Poista sitten kortti tai tarra
SHX-Proximity-laitteen paalta

e Jos saat virheilmoituksen:

Sivu D)
Nimi: iHedeImét |
Sarakkeet: | - +
Rivit: = +

Solu | O |

o Varmista, ettd SHX-Proximity-laite on yhdistetty tietokoneeseen.

o Varmista, ettd SHX-Proximity-laite pystyy lukemaan kortin tai tarran kunnolla

viemalld ne lahemmaksi toisiaan.

o Virheilmoitus saattaa myds ilmoittaa, etta kortti tai tarra on jo yhdistetty johonkin

muuhun sivuun tai soluun. Voit tdssa tapauksessa jatkaa ja kirjoittaa kortin

uudelleen tai yhdistaa jonkin toisen kortin.
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Sisallon luominen kahden nayton aistihuoneeseen

Berner Oy

SHX-jarjestelman avulla voit ndyttaa sisaltoa kahden projektorin kautta ja luoda entista

jannittavampaa sisaltoa.
Kuvia tai videoita sisaltavaa sisaltoa luodessa pdata haluatko nadyttaa sisallon yhdella
vai kahdella naytolla (ks. Videon / Kuvan muokkaus).

Kohdasta Screen settings valitse milla naytolla haluat nayttaa sisallon:

Left: sisdltd ndytetddn vasemmassa naytossa
Right: sisaltd ndytetdan oikeassa naytossa
All screens: sisdltd ndaytetaan molemmilla naytailla

Vinkkeja sisallon luomiseen:
o Molemmilla naytoilla oma sisaltod

‘., -
}.. L

Video / Kuva

Screen settings

® Oletus: nayttaa sisallon oletusnaytolla Naytto: Oletus
Secondary: nayttaa sisallon toissijaisella naytolla

Secondary
Left

Right

All screens

o luoVideo / Kuva -toiminto, jonka sisalté naytetaan oletusnaytolla (Oletus)
o luo toinen Video / Kuva -toiminto, jonka sisalté ndytetddn toissijaisella ndytolld

(Secondary)
e Sisdltda vain toisella naytolla
o luo Video / Kuva -toiminto ja lisda kuva tai video, jonka haluat
nayttaa ja valitse ndytodksi esim. Oletus
o luo toinen Video / Kuva -toiminto ja aseta toiminto
Pysayta-tilaan, jolloin ruudulla ei ndy mitaan O
e Sisdlté molemmilla naytailla
o luo Video / Kuva -toiminto
o aseta sisaltdo nakymaan molemmilla naytoilla (All screens)

®
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Sisallon siirto

Aistihuoneen sisalto-tiedosto (.bjx) pitaa sisdlladn ohjelman asetukset, mm. kaikki sivut seka niiden
sisaltamat solut ja niiden toiminnot. Voit luoda aistihuonesisaltda usealla laitteella ja siirtaa sisaltoa
laitteiden valilla. Muistathan, etta jos sisall6ssd on multimediaa (kuvia, videoita tai 4anta), pitaa
nama siirtaa erikseen oheisen ohjeen avulla.

Vie
Vie aistihuoneen sisallon asetukset toiseen laitteeseen valitsemalla Tiedosto > Vie. Valitse tiedostolle
sopiva sijainti (esimerkiksi muistitikku) ja kirjoita sisdlto-tiedostolle nimi. Valitse sitten Tallenna.

Tuo

Tuo sisdltoa laitteelle valitsemalla Tiedosto > Tuo. Etsi oikea tiedosto (.bjx -pdatteinen)
tietokoneeltasi tai muistitikulta ja valitse Avaa.

Voit valita korvaatko ohjelmassa ennestdan olevan sisadllon uudella sisall6lla tai tuotko uuden sisallon
vanhan sisallon lisdksi. Jos valitset uuden sisallon lisddamisen vanhan sisallon rinnalle, niin valitse
listasta sisallot, jotka haluat tuoda. Valitse haluamasi ja klikkaa OK.

Siirrd asetusten jalkeen myods multimedia.

Multimedian siirto

Kaikki SHX-aistihuoneen sisdltama multimedia (kuvat, videot ja dani) sijaitsee SHX-tietokoneen
kansiossa C:\BJCSHX.

Tehdessasi omaa sisaltd3, tallenna ja kdyta SHX-ohjelmassa tiedostoja samasta tiedostopolusta
kaikilla laitteilla, sillda muuten sisalto ei toimi. Omalla tietokoneella luo kansio nimeltd BJCSHX
tietokoneen C-asemalle (C:\BJCSHX). Luo tahan kansioon Oma-sisalto -kansio, johon tallennat
sisdllon luomisessa kdyttamasi tiedostot (C:\BJCSHX\Oma-sisaltd).

Kun siirrat sisaltéa, niin kopioi Oma-sisalto -kansion sisaltdé muistitikulle. Siirra tiedostot aistihuoneen
tietokoneelle liittamalla muistitikku SHX-tietokoneeseen ja siirtdmalla tiedostot tai kansiot C:\BJCSHX
-kansiossa olevaan Oma-sisalto -kansioon. Jos kansiossa ei ole Oma-sisaltd -nimista kansiota, niin luo
se.
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Ongelmatilanteissa

Tabletin SHX appin néytolla ei ole siséltéa / virheilmoitus ettei sisdltda voida paivittda / ohjaus
tabletilta ei toimi. Syyt ja korjaustoimenpiteet:

1. Tabletin appi on suljettu. Avaa sovellus uudelleen klikkaamalla SHX-sovelluksen .
kuvaketta naytolta. -

2. Tabletin Wifi on pois paalta / lentokonetilassa.

3. Tabletti on yhdistetty useampaan Wifi-verkkoon. Sen tulee olla yhdistetty vain
SHX-nimettyyn verkkoon. Korjaa ongelma unohtamalla muut Wifi-verkot tabletin Wifi
asetuksista.

4. SHX-tietokone on sammutettu, tietokoneen SHX-ohjelma ei ole kdynnissa tai SHX reititin on
pois paalta. Varmista, ettd ohjelma on auki ja paivita tabletin sisaltd Sisallon paivitys
-painikkeella.

5. Tabletin SHX-appin uudelleenasennuksen seurauksena appin asetuksissa on vaara
palvelinosoite.

- Korjaus ongelmaan on marraskuun alkupuolen ohjelmapaivityksessa.

- Muuta appin asetuksista palvelinosoitteeksi 192.168.1.2 (jos SHX reitittimen paalla
olevassa tarrassa on mainittu osoite 192.168.11.1, oikea palvelinosoite on
192.168.11.2).

Painikkeet (isot yksittaiset SHX-painikkeet ja 6-nappisen SHX-ohjaimen painikkeet) eivat reagoi.
Syyt ja korjaustoimenpiteet:

1. Akku tai paristo on tyhjentynyt. Tarkista painikkeiden varaustaso.

2. SHX Central device:n virta on pois paalta tai USB-kaapeli on huonosti kiinni. Kytke
virta/tarkista USB-kaapelin liitdnta ja kdynnista taman jalkeen tietokoneen SHX-ohjelmisto
uudestaan.

3. Ohjelmavirhe.

- Korjaus ongelmaan on marraskuun alkupuolen ohjelmapaivityksessa.
- Kaynnista tietokoneen SHX-ohjelmisto uudestaan jolloin painikkeet alkavat jalleen
toimia (tdma tehdaan kayttamalla huoltonadppaimistoa).
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Yhteystiedot ja tuki

Berner Oy
Hitsaajankatu 24

00810
HELSINKI

puh. 020 690 761
med.huolto@berner.fi

www.berner.fi

BERNER
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